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Utilizando |la Pizarra Digital Interactiva — Smart NoteBook 10

LESSON ACTIVITY TOOLKIT

1. ACTIVITIES -- ANAGRAM

Actividad que permite armar un juego con anagramas.

BLUE ANAGRAM

Estos anagramas también se encuentran en otros colores (Brown, Green, Orange, Purple,
Teal) aunque realizan las mismas funciones.

Lo arrastramos sobre la hoja de Notebook en la que trabajaremos y veremos:

1. EDIT: Botdn que permite editar la actividad y cargar las palabras y definiciones.

2. AYUDA: Nos muestra la ayuda de la actividad, pero en inglés.

3. TIMER: Cronémetro.
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Speed (ZEININ

Timer K Rermove mages )

Hacemos clic en el Bo-

; Anagram 1 Clue 1
ton EDIT (EDITAR) pa-
tar el ejercicio.

Anagram 2 Clue 2

Anagram 3 Clue 3

Anagram 4 Clue 4

Anagram 5 Clue 5

En los Cuadros ANA- [ ' Speed
GRAM colocamos la pa-
labra y en los Cuadro

CLUE escribimos una Anagram 1 Clue 1 : _
pista o definicion de - L ol
también agregar una
imagen. Esta imagen Anagram 2 Clue 2

debemos tenerla guar-

po Y simplemente Anagram 3 Clue 3

arrastrarla hasta el

cuadro.

Timer &

En la parte superior de la ventana, tenemos para establecer:

Fasl

M SPEED: La velocidad. Tenemos 3 opciones: Slow (Lento), Me-

dium (Medio) y Fast (Rapido). Medium

TIMER: Activamos o desactivamos el cronémetro. Slow

PASSWORD: Contrasefa. Esta opcidn puede servir para que
los alumnos no puedan editar la actividad. Activamos la casi-
lla y escribimos la clave.

Una vez cargadas las palabras, hacemos clic en el Boton OK.

Podemos ver ahora que debajo del Botén EDIT, encontramos el Boton START con el que
comenzamos a jugar.

100
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Esta es la ventana que ve-
remos al comenzar a jugar.

Las letras de la palabra in-
dicada, aparecen en glo-
bos, todas mezcladas.

Para armar las palabras
debemos arrastrar el globo
a su correcta ubicacion.

En la parte inferior de la ven-
tana, tenemos el Boton CLUE
qgque nos muestra las pistas
colocadas, tanto el texto co-
mo la imagen.

Creador de la Bandera Nacional

Al ordenar las letras correc-
tamente, nos indicara en la
parte superior el puntaje y
en la parte inferior veremos
el Boton NEXT para pasar a
otra palabra.
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Como en este ejemplo hemos colocado clave, al
intentar editar la actividad, nos pedira ingresar
la clave.

2. ACTIVITIES -- CATEGORY SORT (IMAGE)

Actividad que permite ordenar imagenes en un cuadro por categorias.

BLUE CATEGORY SORT (IMAGE)

Estos cuadros también se encuentran en otros colores y realizan las mismas funciones.

Lo arrastramos sobre la
hoja de Notebook en la
que trabajaremos y ve-
remos:
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Comenzamos haciendo clic en el Botén EDIT para empezar a cargar las imagenes y configu-
rar la actividad.

1. En primer lugar debemos indicar si trabajaremos con 2 o 3 columnas.

2. Luego escribiremos los titulos de las columnas.

3. A continuacion seleccionaremos cuantas imagenes coloremos en la actividad.

4. Indicaremos si se mostrara en la actividad el Botdon SOLVE para resolverla.

5. En la parte inferior deberemos colocar las imagenes de la actividad e indicar cual seria

la columna correcta en la que se deben ubicar. Para colocar las imagenes soélo basta con
arrastrarlas desde la carpeta en la que se encuentren.

2 1abel Vegetales

J e |
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Veremos la siguiente ventana al comenzar la actividad:

Animales Vegetales

En la parte inferior tenemos las imagenes que deben ser ubicadas en la tabla. Al ubicarlas,
podemos utilizar el Boton CHECK para corregir.

tilde verde en . -

las respuestas .
correctas y cru- Animales Vegetales

ces rojas en las
;
§ men e

incorrectas.

Animales Vegetales

También contamos con el Botéon
SOLVE para que el programa re-
suelva la actividad.
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3. ACTIVITIES -- CATEGORY SORT (TEXT)

Actividad que permite ordenar textos en un cuadro por categorias.

TEAL CATEGORY SORT (TEXT)

Lo arrastramos so-
bre la hoja de No-
tebook en la que
trabajaremos y ve-
remos:

Empezamos haciendo clic en el Botén EDIT para comenzar a cargar los textos y configurar

la actividad.

Zolumn 8'label e

Label 1 _
Label 3 _
e
I D
I D
I TN
I D
I CITND

Llabel 2
l'abel 4
Label 5 l'abel 6
Label 7 label 8
Label 9 [Label0
Label 11 [label 12
Label 13 [Label 14

[fabel 16

Label 15

2.Golimns, © G

3 Golimns, &

Solve button &% e

I TN
I CTTND
I CTN
I G
oo
I D
oo
oo

:
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1. En primer lugar debemos indicar si trabajaremos con 2 o 3 columnas.
2. Luego escribiremos los titulos de las columnas.

3. A continuacién indicaremos si se mostrara en la actividad el Botén SOLVE para resolver-
la.

4. En la parte inferior deberemos escribir los textos que seran ubicados en la tabla. Permi-
te escribir hasta 16 textos.

bl EEEN HERBIVORD Zolmns
OMNIVORO

ok eravor - B leon _ [caRNIVOF -
Label 3 m OMNIVOR! + Ll Ecerdo OMNIVOR!
Label 5 CARNIVOF  + Liabel5 HERBIVOF  +

Reset Salve
4 ")

HERBIVORO CARNIVORO OMNIVORO

Veremos la si-
guiente venta-
na al comenzar
la actividad:

el

En la parte inferior de la ventana tenemos unos rectangulos redondeados que contienen los
textos que debemos ubicar en la tabla. Después de ubicar todas, podemos utilizar el Botén
CHECK para corregir.

En el caso de que los textos sean mas largos que el tamarfio de la figura, podemos leer su
contenido, haciendo clic sobre ella. El texto pasara en la figura como una animacion desli-
zante.
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Veremos una tilde
verde en las res-

puestas correctas y HERBIVORO CARNIVORO OMNIVORO
cruces rojas en las
incorrectas.

jb=lnle]

También contamos
con el Botén SOLVE
para que el progra-
ma resuelva la acti-
vidad.

OMNIVORO

VERAHS

4. ACTIVITIES -- HOT SPOTS

Actividad que permite marcar puntos principales en una imagen.

BLUE HOT SPOTS

Lo arrastramos sobre la hoja de
Notebook en la que trabajaremos
Yy veremos:
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Empezamos haciendo clic en el Botén EDIT para comenzar a configurar la actividad.

1. En primer lugar debemos establecer la imagen de fondo. En la lista encontramos 5 op-
ciones:

M World Map (Planisferio). Esta es la opcién por
defecto.

M Grid (Ejes)

M Venn Diagram (Diagrama de Venn)

M Custom (Personalizado). Esta opcidon permite que agreguemos una imagen a
nuestro gusto.

En el caso de elegir esta opcion, debemos arrastrar a la hoja, la imagen con la
que vamos a trabajar. En el mena de la imagen elegimos ORDENAR — TRAER
ATRAS.
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2. Luego estableceremos como se calculara el puntaje:

M Por distancia (SCORE BY DISTANCE). Calcula que tan lejos quedd nuestra marca de
la original.

M Por region (SCORE BY REGION). Permite establecer un perimetro alrededor de nues-
tro objetivo.

M Sin puntaje (NO SCORING).

En la parte superior encontramos 4 bo-
tones:

ADD: Permite agregar un nuevo punto en la imagen.
MOVE: Permite mover un punto ya marcado.

DELETE: Borra un punto de nuestra hoja.

N N H F

CHANGE LABELS: Para cambiar los textos de las etiquetas.

region perimeter

Pasando el mouse por el borde derecho de la hoja
en edicidn, se abre un cuadro para establecer el pe-
rimetro de la regiéon. Seleccionamos el valor de la
lista desplegable.
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5. ACTIVITIES -- IMAGE ARRANGE

Actividad para ordenar secuencias de imagenes.

ORANGE IMAGE ARRANGE

—9

Lo arrastramos sobre la hoja
de Notebook en la que traba-
jaremos y veremos: @

Empezamos haciendo clic en el Botdon EDIT para comenzar a configurar la actividad.

Fassword |
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En primer lugar le indicaremos la cantidad de imagenes a usar (No OF IMAGES).

Luego arrastramos
a los cuadros, las
imagenes que va-
mos a usar, en or-
den. ElI programa
se encarga luego
de mezclarlas.

6. ACTIVITIES -- IMAGE MATCH

Actividad para armar correspondencia de imagenes.

BLUE IMAGE MATCH

Lo arrastramos sobre la
hoja de Notebook en la que
trabajaremos y veremos:

Empezamos haciendo clic en el Botén
EDIT para comenzar a configurar la ac-

tividad. Drag image Drag image

here here
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Para comenzar elegiremos la cantidad de imagenes (NUMBER OF IMAGES). Permite de 2 a
5.

Luego incorporamos las
imagenes en los cuadros,
arrastrandolas. A conti-
nuacion escribimos deba-
jo de ellas los textos que
luego se mezclaran para
ser ubicados.

Solve button B
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/. ACTIVITIES -- IMAGE SELECT

Actividad para identificar imagenes.

PURPLE IMAGE SELECT

Lo arrastramos sobre la hoja
de Notebook en la que trabaja-
remos y veremos:

Pra33s Zdit 19 9agin

Empezamos haciendo clic en el Botén EDIT para comenzar a configurar la actividad.

18 images - Label Select -

Elegimos cuantas imagenes se usaran. Permite colocar de 3 a 18 imagenes.
Las imagenes deben ser arrastradas a las cajas.

Etiquetamos las imagenes. Es decir escribimos debajo de ellas el texto que las reconoce.
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i i . ) Label Select v
Al lado de la lista para elegir la cantidad de imagenes encontramos !

otra lista que nos permite indicar si se asociaran las imagenes con Label Select
una etiqueta (LABEL SELECT) o con escritura a mano (HANDWRI-

TING). Handwriting

Cuando finalizamos y hacemos clic en el Boton OK, veremos en pantalla, un cuadro en el
gue se van pasando las imagenes seleccionadas. Hacemos clic en una de ellas y apareceran
debajo las etiquetas para asociar o un cuadro en el que deberemos escribir su nombre.

caballo tomates

tomates

En el caso de la escritura manuscrita,
después de escribir la palabra, vemos a
la derecha del cuadro un botén con la
letra A. Hacemos clic en él y convierte
a imprenta nuestra palabra, lo que le
permite corregirla.

© Prof. Mabel Alejandra Barbella



PDI — Lesson Activity Toolkit Unidad Activities - Pagina 17

8. ACTIVITIES -- KEYWORD MATCH

Actividad que permite crear una tabla en la que se arrastran y sueltan elementos.

BLUE KEYWORD MATCH

Word Description

Lo arrastramos sobre la hoja de Notebook en la
que trabajaremos y veremos:

Sofe bulter B

Empezamos haciendo clic en el Bo-
ton EDIT para comenzar a configu- Description
rar la actividad.

Aqui vemos dos columnas. En la
primera colocamos el término y en
la segunda la descripcién o defini-
cion del término.

Como ya vimos, podemos activar el
Boton SOLVE que permite resolver
la actividad.

Hacemos clic en el Botdn
OK y veremos la siguiente

ventana: Description

Primera porcion del aparato
digestive en el abdomen.

Imtasting

Resolvemos la actividad Abertura por la cual los

arrastrando las figuras rec- alimentos son Ingeridos.

tangulares de la derecha,

en color celeste en nuestro Parte del tubo digestivo que eatimago
ejemplo, hacia la posicion acaba en el ciego del colon. -
correcta en la izquierda de

la ventana.

Una vez que lo completa-
mos, hacemos clic en el Bo-
toén CHECK para corregir.
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9. ACTIVITIES -- MULTIPLE CHOICE

Actividad que permite crear un cuestionario con respuestas multiples.

GREEN MULTIPLE CHOICE

Press Edit to create your gquiz.

Lo arrastramos sobre la hoja de
Notebook en la que trabajaremos
y veremos:

Password [l

Empezamos haciendo : " Hurnbar of questions -

clic en el Botén EDIT
Type question here

para comenzar a con-
figurar la actividad.

Establecemos en pri-
mer lugar la cantidad
de preguntas (NUM-
BER OF QUESTIONS).
Permite armar un D Answer D
cuestionario de hasta
10 preguntas.

Answer A Answear C

The correct answer is | Select «

Tescdriclzges

De acuerdo al numero selec-
cionado, veremos una canti-
dad de solapas que corres-
ponden a las preguntas indi-

cadas. Type question here

© Prof. Mabel Alejandra Barbella



PDI — Lesson Activity Toolkit Unidad Activities - Pagina 19

Escribimos la pregunta y debajo, en cada cuadro, la respuesta correcta y tres erréneas.

Al pie de la ventana encontramos THE CO- i —
RRECT ANSWER IS y una lista de la que ele- The COI’I'eCt answeris A v
giremos en que posicidon se encuentra la e
respuesta correcta.

Cuando hacemos
clic en el Botén OK,
vemos la primera

pregunta. ¢ Que es la nutricion?

Debemos marcar
cual es la respuesta
correcta.

Sindnimo de dieta. Proceso biolégico en &l que se
asimilan alimentos v liquidos,

Cenjunto de recetas para lograr Enfermeadad con sintomas
una vida sana. parecidos a la gripe.

Como en actividades anterio-
res, marca con una tilde ver-
de la respuesta correcta y
con una cruz roja la respues-
ta errénea.

. A Sinénimo de dieta. Proceso bioldgico en el que se
Se habilita en la parte supe- asimilan alimentos y liguidos.

rior el Boton NEXT para pa-
sar a la siguiente pregunta.

una vida sana. parecidos a la gripe.

B { Conjunto de recetas para lograr Enfermedad con sintomas
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10.ACTIVITIES -- NOTE REVEAL

Actividad que permite crear notas para revelar. Se encuentran ocultas y cuando se
cliquea el botén aparecen.

BLUE NOTE REVEAL

Lo arrastramos sobre la hoja de Note-
book en la que trabajaremos y veremos:

Empezamos haciendo clic en el Bo-
tén EDIT para comenzar a configu-
rar la actividad.

Los numeros pueden ser modifica-
dos por letras, haciendo clic en el
cuadro y borrandolos.

Escribimos en los rectangulos el
texto que después sera mostrado.

¢ Qué grupos aborigenes habitaban el noroeste de
nuestro pais?

Cada linea tomaréa un color distinto.

¢ En qué provincias actuales habitaban los huarpes y
Iso comechingones?

Si el texto tiene varias lineas se habi-
litard una barra de desplazamiento.
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11.ACTIVITIES -- PAIRS

Permite crear una actividad de pares tipo Memotest.

BLUE PAIRS

Lo arrastramos sobre la hoja de Note-
book en la que trabajaremos y veremos:

¢ tile numbers Mol of pairs

Empezamos haciendo clic
en el Boton EDIT para co-
menzar a configurar la ac-
tividad.

Indicamos cuantos pares
(No. OF PAIRS) vamos a
utilizar.

Podemos colocar en las fi-
chas imagenes o texto.
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Si desmarcamos la casilla SHOW TILE NUMBERS haremos que las fichas no muestren sus
numeros en la portada.

12.ACTIVITIES -- SENTENCE ARRANGE

Permite crear una actividad para ordenar oraciones en una secuencia o palabras en
el orden indicado.

BLUE SENTENCE ARRANGE

Lo arrastramos sobre la hoja de Note-
book en la que trabajaremos y vere-
mos:

Empezamos haciendo clic en el Botén EDIT
para comenzar a configurar la actividad.

Permite trabajar con un maximo de 8 lineas.

1
2
3
4
5
6
7
8
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Podemos armar actividades sélo con palabras o bien con frases.

| hipopdtamao

caballo

I Organizd el cruce de los Andes.

| Se fue a vivir a Francia

13.ACTIVITIES -- TILES

Permite crear una actividad de azulejos o tarjetas.

BLUE TILES

Lo arrastramos sobre la hoja de
Notebook en la que trabajaremos
Yy veremos:
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“ e E Oibjectd Ot
Pazsw | |
| ¥ Tiles 24 |- Tile color  Random

Empezamos haciendo clic en el Bo-
ton EDIT para comenzar a configu-
rar la actividad.

En la Ficha Azulejos o Tarjetas, indicamos el tamafo de la grilla. Lo seleccionamos en TI-
LES.

Tile color _| Random [l

#000000
Contamos también con la op-

cion TILE COLOR donde pode-
mos elegir la opcion RANDOM
para que tome los colores al
azar o bien elegirlo de una pa-
leta de colores.

En la Ficha Texto, podemos marcar la opcidon para agregar texto. Lo hacemos en los cuadros
blancos y este texto se vera en nuestras tarjetas.

Options

brazalete aorelaiacs broche

ey je alambre
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Ciptions

Drag objects over the tiles and sand them to the back.

En la Ficha Objetos, podemos

agregar imagenes, textos,
sonidos, animaciones. Estos
objetos pueden quedar a la
vista u ocultarse enviandolos
atras y que se vean solo al
hacer clic en la tarjeta.

Cuando hacemos clic en la

tarjeta, ésta se hace trans-
parente, mostrando lo que se
encuentre detras de ella.

14. ACTIVITIES -- TIME LINE REVEAL

Permite crear una linea de tiempo.

BLUE TIMELINE REVEAL

Lo arrastramos sobre la hoja
de Notebook en la que traba-
jaremos y veremos:
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Mumber of

Empezamos haciendo
clic en el Botén EDIT
para comenzar a confi-
gurar la actividad.

En primer lugar, de-
bemos elegir la canti-
dad de fechas (NUM-
BER OF DATES) a utili-
zar. Minimo 2 fechas,
maximo 10.

Escribimos la fecha en “ Fegresa:a Husnos Ales

el cuadro DATE vy la
descripcion en el cua- Victona de San Lorenza
dro DESCRIPTION.

Cuando vemos el ejercicio completo,
nos mostrara solo las fechas en una
linea.

Haciendo clic en una de las fechas,
nos mostrara un cuadro con la des-
cripcion.

Nace Jose de San Martin
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15.ACTIVITIES -- VORTEX SORT IMAGE

Permite utilizar dos vértices para agrupar imagenes.

BLUE VORTEX SORT IMAGE

Lo arrastramos sobre la hoja de Note-
book en la que trabajaremos y veremos:

Hif

Empezamos haciendo clic
en el Botén EDIT para co-
menzar a configurar la acti-
vidad.

Podemos elegir cuantas
imagenes utilizaremos.
"]

Ingresamos las dos catego-
rias de vortices en VORTEX
LABEL.

Si marcamos la casilla ROTATE VORTICES, estos tendran animacion.

Arrastramos las imagenes a los cuadros y elegimos en que vortice deberian ubicarse.
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Al finalizar veremos las image-
nes en la parte inferior de la ven-
tana. S6lo debemos arrastrarlas
hasta el vértice correcto.

Si la imagen esta bien ubicada, la
absorbe. De lo contrario, la saca.

r o

)

Cranja Salva

[ F |
G
Cuando se ubicaron todas las = : ]
imagenes nos muestra una tabla 2 (EES
con la ubicacién de las imagenes. “ ﬁ

16.ACTIVITIES -- VORTEX SORT TEXT

Permite utilizar dos voértices para agrupar y ubicar textos.

BLUE VORTEX SORT TEXT

= @
)

Lo arrastramos sobre la hoja de Notebook en
la que trabajaremos y veremos:
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Empezamos haciendo clic en el
Botén EDIT para comenzar a
configurar la actividad.

Ingresamos las dos categorias _
de vortices en VORTEX LABEL. _
I

Si marcamos la casilla ROTATE
VORTICES, estos tendran ani- i vt

macion. bel 13 _

Escribimos en los distintos cuadros denominados LABEL los textos y seleccionamos en que
vortice deberian ubicarse.

Al finalizar veremos las los rectan-
gulos co las palabras, en la parte in-
ferior de la ventana. S6lo debemos
arrastrarlos hasta el vortice correc-
to.

Si la palabra esta bien ubicada, la
absorbe. De lo contrario, la saca.

América Europa

Cuando se ubicaron todas las image-
nes nos muestra una tabla con la
ubicacién de las palabras.

Espahe

Francia

Italia
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17.ACTIVITIES -- WORD BIZ

Permite crear un cuestionario. Las letras de la respuesta aparecen mezcladas en el
tablero.

BLUE WORD BIZ

Lo arrastramos sobre
la hoja de Notebook en Press Start to
la que trabajaremos y begin,
veremos:

Press Edit o
customize.

anus 400

e 0

Tap scere [

Ok Number of questions ] | = Bl Easy | =

Er_npezamos h,aciendo Password | Timer %
clic en el Boton EDIT i ] Font

para comenzar a confi- n Spad
gurar la actividad. Questions Ansyers

Comenzamos eligiendo
el nimero de pregun-
tas (NUMBER OF QUES-
TIONS) que pueden
serde 1 a 8.

Ingresamos las pre-
guntas (QUESTIONS) vy

las respuestas (ANS- (o]} E=1 = e (=1 =8 abcdefghijkmnopgrst
WERS). —

En el cuadro CHARACTERS podemos agregar las letras que usaremos como ser las vocales
acentuadas, A, U.
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Al volver a la ventana principal,
haremos clic en el Boton START.

Question 1

Veremos la pregunta a la iz- Sentido gue nos
quierda y una tabla a la derecha da a conocer los
con las letras de la respuesta, colores, formas,
mezcladas. s
posiciony

distancia delos

Debemos ir haciendo clic en ca-
da letra de la palabra que co- SURrLUL
rresponde a la respuesta.

18.ACTIVITIES -- WORD GUESS

Permite crear una actividad de adivine la palabra. Es como un ahorcado.

TEAL WORD GUESS

Coals O 0 Misges

Lo arrastramos sobre la hoja de Note- j K | mmmn
book en la que trabajaremos y vere-
mos: € rs o

VWXY Z
Press Edit to start.

_| Sgund

Empezamos haciendo clic en el Botdon
EDIT para comenzar a configurar la acti-
vidad.

Escribimos en la primera columna la pa-
labra en mindsculas y en la columna
CLUES las pistas.
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Podemos elegir cambiar el tema: SOCCER (Futbol), BASKETBALL o TOMATO SPLAT (Es una
cara que recibe un tomatazo cuando acercamos la letra).

Goals () O Misses .. Goals 0 0 Misses

A volver a la ventana principal, obtenemos algo parecido a un ahorcado.

Contamos con la opcion de comprar una letra (BUY A LETTER). Esto implica que se contara
con un tanto errado, pero nos mostrara la ubicacion de una letra en la palabra.

Glosario - Términos utilizados en las actividades

Q Activities: Actividades.

O Add: Agregar.

o Anagram: Anagrama.
O Blue: Azul.

o Brown: Marron.

0 Button: Botén.

O Clue: Pista.

0 Column: Columna.

O Custom: Personalizar.
O Change: Cambiar.

O Check: Corregir.

o Date: Fecha.

a Delete: Borrar.
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0 Description: Descripcion.

Q Drag: Arrastrar.

O Edit: Editar.

0 Fast: Rapido.

O Green: Verde.

a Grid: Grilla.

O Handwriting: Manuscrita.
O Human Body: Cuerpo humano.
0 Images: Iméagenes.

O Label: Etiqueta.

0 Medium: Medio.

Q Move: Mover.

O Next: Siguiente.

O No scoring: Sin puntaje.

O Objects: Objetos.

O Orange: Naranja.

o Pairs: Pares.

o Password: Contrasefa.

Q Purple: Parpura.

O Random: Aleatorio, al azar.
0 Remove images: Borrar imagenes.
O Reset: Reiniciar, resetear.
O Score: Puntaje.

0o Slow: Lento.

O Solve: Resolver.

O Speed: Velocidad.

a Start: Comenzar.

O Teal: Azul verdoso.

O Text: Texto.

Q Tiles: Azulejos, Tarjetas.
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0 Timeline: Linea de tiempo.

o Timer: Cronémetro.

O Venn Diagram: Diagrama de Venn.
O Word: Palabra.

Q World Map: Mapa del mundo, Planisferio.
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